
Дополнительная общеобразовательная программа технической направленности  

«ПРОМДИЗАЙН. Вводный уровень»  

Возраст учащихся: 12-16 лет  

Срок реализации программы: 72 часа 

Режим занятий: занятия проходят 1 раз в неделю, 2 академических часа  

Задачи:   

Образовательные:  

 Сформировать основные навыки создания композиции, чертежей, а также трехмерного 

моделирования;  

 Сформировать навыки технического рисования;   

 Обучить навыкам и умениям обращения с разнообразными художественными материалами как 

средствами художественной выразительности.   

 Развить базовые знания графических редакторов для правильной подачи дизайнерского 

решения.   

Развивающие:   

 Развить аналитические способности и творческое мышление;  

 Развить наблюдательность, внимание, воображение и мотивацию к учебной деятельности.  

Развить коммуникативные умения: излагать мысли в четкой логической  последовательности, 

отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию;  

 Развить образно-логическое мышление.   

Воспитательные:  

 Воспитать ценностное отношение к творческой деятельности;   

 Воспитать отношение делового сотрудничества, взаимоуважения;   

 Воспитать способности к самореализации и саморазвитию  

Педагоги: Боченкова Алена Александровна  

Цель: формирование компетенций в области промышленного дизайна, привлечение 

обучающихся к процессу дизайн-проектирования.  

Краткое содержание: в ходе освоения программы обучающиеся получат знания в области 

объемнопространственного и графического проектирования; познакомятся с передовым 

отечественным и зарубежным опытом в области художественного конструирования; научаться 

создавать компьютерные модели с помощью специальных программ; примут участие в 

конструировании изделий с применением новых информационных технологий поиска наиболее 

рациональных вариантов решений конструкционно-отделочных материалов и деталей внешнего 

оформления. Обучающиеся, работая на современном оборудовании hi-tech цеха, выполняя 

реальные инженерные задачи, приобретут изобретательские умения в формате игропрактик.  

Ожидаемый результат: в процессе освоения программы обучающиеся получат представление о 

современных инструментах 3D-моделирования и визуализации; приобретут практические навыки 

конструкторского рисования, черчения, макетирования из различных материалов и 



прототипирования средствами передовых hi-hech технологий (3D-печать, работа с деревом, 

металлообрабатывающими станками с ЧПУ и др.). В ходе занятий обучающиеся будут вовлечены в 

проектную деятельность, способствующую развитию критического мышления, умения работать в 

команде, умения адекватно оценивать и презентовать результаты деятельности в процессе 

создания и презентации объекта промышленного дизайна.  

  

 


